
PROGETTO DA “METTERE IN ADOZIONE” Anno 2018 
MODULO  COMPILABILE e SCARICABILE alla PAGINA:  

http://www.comune.ra.it/Aree-Tematiche/Volontariato-e-diritti-degli-animali/Volontariato 
 

SALVARE il modulo ed eventuali ALLEGATI nei FORMATI WORD o PDF 

 
SOGGETTO PROMOTORE 

 
 
TITOLO PROGETTO METTERE IN ADOZIONE 

 
 
AREA DI INTERVENTO (Barrare in modo chiaro una sola casella) 
 
     SOCIALE 

     SANITARIO                      

     CULTURALE E RICREATIVO 

     DIRITTI DEGLI ANIMALI E RIQUALIFICAZIONE URBANA   
 
LUOGO DI REALIZZAZIONE 

 
 
TEMPI DI REALIZZAZIONE 

 
 
COSTI TOTALI DI REALIZZAZIONE ED EVENTUALI “MODULI” ADOTTABILI 
SINGOLARMENTE 
 
_______________________________________________________________ 

_______________________________________________________________ 
 
INFORMAZIONI SULLA REALIZZAZIONE DEL PROGETTO 
 
IL PROGETTO VERRA' REALIZZATO INDIPENDENTEMENTE DALLA “ADOZIONE” GRAZIE AD 
ALTRI CONTRIBUTI E/O RISORSE PROPRIE  
    SI 
    NO 
 
REFERENTE E CONTATTI 

REFERENTE: _________________________________________________________________ 

INDIRIZZO: _________________________________________________________________ 

EMAIL:______________________________________________________________________ 

TELEFONO (specificare fisso – cellulare) ___________________________________________ 



 
BREVE DESCRIZIONE DEL PROGETTO 
E' possibile allegare eventuali materiali, negli stessi formati del presente modulo 
 
 
 


	SOGGETTO PROMOTORE: Arteinte Social Project associazione di promozione sociale no profit
	TITOLO PROGETTO METTERE IN ADOZIONE: Museo in CAA
	LUOGO DI REALIZZAZIONE: Ravenna
	TEMPI DI REALIZZAZIONE: 3 mesi
	SINGOLARMENTE 1: Duemila euro
	SINGOLARMENTE 2: 
	REFERENTE: Valeria Leoni
	INDIRIZZO: Via M. Padovani n 7 48124 San Michele - Ravenna 
	EMAIL: arteintesocialproject@gmail.com
	TELEFONO specificare fisso  cellulare: 3388471691
	Testo1: Museo in CAA: comunicazione accessibile in ambito museale, turistico e culturale: un vantaggio per l'intera collettività.
 L'associazione Arteinte Social Project promuove questa metodologia; comunicazione aumentativa alternativa utile a persone con deficit cognitivo e linguistico. Persone che hanno bisogni comunicativi complessi che non possono parlare o non possono accedere al codice alfabetico scritto.  Attraverso questo metodo si facilitano le conoscenze, in questo caso artistiche culturali che il museo offre. Sono tabelle visive con simboli, una guida alla comprensione. In collaborazione con Fare Leggere Tutti che curerà il progetto per Fondazione parco archeologico di Classe - RavennaAntica. Le tabelle in CAA saranno destinate per i seguenti musei: Domus dei tappeti di pietra, Cripta Rasponi e giardini pensili della Provincia, Antico Porto di Classe. Il progetto comprende anche la formazione al personale addetto ai vari musei. Si allega scheda progetto con preventivo relativo ad un singolo museo da moltiplicare per tre, nel totale è compresa anche la spesa di gestione progetto.
	Group2: Scelta1
	Group3: Scelta6


